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Консультації Згідно графіку консультацій у п’ятому семестрі 

 
2. Коротка анотація до дисципліни 

Навчальна дисципліна «Архітектура та проектування програмного забезпечення» належить 

до обов’язкових дисциплін циклу професійної підготовки освітньої програми «Інформаційні системи та 

технології» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти. Галузь знань 12 «Інформаційні технології», 

спеціальності 126 «Інформаційні системи та технології». Викладається у 5 семестрі (третій курс) 

обсягом 4,5 кредитів ECTS. Формою підсумковою контролю є залік.  

 

3. Мета та завдання дисципліни 

Метою дисципліни «Архітектура та проектування програмного забезпечення»: 
сформувати у студентів уявлення та надання майбутнім фахівцям у галузі комп’ютерних наук знань про 

сучасні вимоги щодо принципів, технологій, підходів, методів та засобів проектування архітектури 

програмних систем, а також практичних навичок щодо виконання відповідних фаз створення 

програмних проектів та продуктів. 

 

Завданням дисципліни є: 
є надання студентам базових знань та компетенцій щодо сучасних архітектур програмних систем, 

моделей життєвого циклу програмних систем, методів, засобів та технологій розробки архітектури 

складних програмних систем; вміння розв‘язувати задачі, що виникають на окремих фазах життєвого 

циклу програмних систем та пов‘язані із проектування архітектури програмних систем; володіти 

сучасними засобами проектування інформаційних систем. 

 

4. Формат дисципліни: 

Дисципліна передбачає проведення лекційних, лабораторних занять та консультацій. Для 

кращого розуміння та засвоєння викладеного матеріалу дисципліна має супровід у вигляді 

електронного навчального курсу в системи A-Tutor (https://dl.tntu.edu.ua). Електронний 

навчальний курс має лекційний матеріал, лабораторні роботи, питання підсумкового контролю 

та систему оцінювання. 

 

5. Результати навчання: 

За результатами вивчення дисципліни ”Архітектура та проектування програмного 

забезпечення” студент повинен: 
знати: 

 проблеми, що виникають під час розробки програмних систем; 

 поняття архітектури програмних засобів, підходи до її аналізу та побудови; 
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 основні існуючі архітектури програмних засобів, їх характеристики та особливості, а також 

застосування архітектур на практиці; 

 мету та задачі проектування програмного забезпечення; 

 поняття про життєвий цикл програмної системи;  

 основні та допоміжні процеси життєвого циклу  

 моделі життєвого циклу програмних систем;  

 визначення вимог до програмних систем;  

 відмінності функціональних та нефункціональних вимог  

 методології проектування програмних систем;  

 структурне проектування;  

 методику розробки модульної архітектури програмних систем;  

 об‘єктний підхід до проектування архітектури програмних систем; мову моделювання UML.  

 патерни проектування;  

 рефакторинг архітектури програмних систем 

вміти: 

 вірно обирати необхідну модель архітектури програмної системи; 

 розробляти вимоги до програмного забезпечення; 

 будувати необхідні моделі для етапів життєвого циклу програмного забезпечення; 

 користуватись методами об'єктно-орієнтованого проектування програмного забезпечення та 

застосовувати ці методи на практиці; 

 використовувати мову моделювання UML для проектування програмного забезпечення; 

 застосовувати множину різних шаблонів проектування, середовищ розробки і архітектур в 

проектуванні різнорідного програмного забезпечення; 

 проектувати і реалізовувати програмне забезпечення, використовуючи декілька різних 

технологій проміжного програмного забезпечення. 

здобути навички: 

 роботи в CASE-системах, які дозволяють проектування архітектури програмного 

забезпечення.  

 

Вивчення навчальної дисципліни передбачає формування та розвиток у студентів загальних 

компетентностей (КЗ) та спеціальних (фахових) компетентностей (КС) згідно освітньої програми. 

Загальні: 

КЗ1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

Спеціальні (фахові): 

КС4. Здатність проектувати, розробляти та використовувати засоби реалізації інформаційних 

систем, технологій та інфокомунікацій (методичні, інформаційні, алгоритмічні, технічні, програмні та 

інші).  

КС13. Здатність проводити обчислювальні експерименти, порівнювати результати 

експериментальних даних і отриманих рішень..  

 
Вивчення навчальної дисципліни передбачає формування у студента таких прикладних 

результатів навчання (ПР) згідно освітньої програми: 

ПР1. Знати лінійну та векторну алгебру, диференціальне та інтегральне числення, теорію 

функцій багатьох змінних, теорію рядів, диференціальні рівняння для функції однієї та багатьох 

змінних, операційне числення, теорію ймовірностей та математичну статистику в обсязі, необхідному 

для розробки та використання інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій, сервісів та 

інфраструктури організації. 

 

  
6. Обсяг дисципліни 

 

Вид заняття Загальна кількість годин 

лекції 32 

лабораторні заняття 32 

самостійна робота 71 

Всього за дисципліну 135 

 



7. Ознаки дисципліни: 
 

Рік викладання Семестр Курс Спеціальність 
Нормативна/ 

вибіркова 

2019-2020 5 3 
126 «Інформаційні системи та 

технології» 
Обов’язкова 

 

8. Пререквізити 

Студенти повинні володіти базовими знаннями з основ програмування, об'єктно-

орієнтованого програмування, основ програмної інженерії, аналізу вимог до програмного забезпечення, 

моделювання та аналізу програмного забезпечення. 

 

9. Технічне й програмне забезпечення /обладнання: 

Студент повинен мати рівень впевненого користувача прикладних програм пакету 

Microsoft visual studio  та IBM Rational Architect. 

 

10. Політика дисципліни 

Усі процедури навчального процесу під час викладання дисципліни відповідають 

положенню про академічну доброчесність учасників освітнього процесу та недопущення 

академічного плагіату в Тернопільському національному технічному університеті імені Івана 

Пулюя. 

 

11. Схема дисципліни 
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Тема 1. Процес і персонал розробки ПЗ. Задачі 

проектування ПЗ. Техніка безпеки. Дослідження 
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Тема 2. Моделі та інструментальні засоби процесу 

розробки ПЗ. Дослідження моделей архітектур 

програмного забезпечення та базових стилів 
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4 акад. 

год. 

 

Тема 3. Життєвий цикл уніфікованого процесу. 

Реалізація ООП проектів із застосування  

породжуючих шаблонів проектування Фабричний 

метод (Factory Method) та Абстрактна фабрика 

(Abstract Factory) 
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Продовження таблиці 

1 2 3 4 5 6 7 

Тиж. 4/ 

4 акад. 
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Тема 4. Архітектурно-центрований процес розробки 

ПЗ. Реалізація ООП проектів із застосування  

породжуючих шаблонів проектування Фабричний 

метод (Factory Method) та Абстрактна фабрика 

(Abstract Factory) Л
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Тиж. 5/ 

4 акад. 

год. 

 

Тема 5. Процес проектування ПЗ, керований 

варіантами використання. Реалізація ООП проектів із 

застосування структурного шаблону проектування 
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Тема 6. Концептуальні засади, завдання і роль 

архітектури ПЗ. Реалізація ООП проектів із 

застосування структурного шаблону проектування 
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год. 

 

Тема 7. Описи моделей та проектування варіантів 

використання на основі аналізу вимог. Реалізація 

ООП проектів із застосування поведінкового 
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Тема 8. Архітектурні вигляди ПЗ. Реалізація ООП 
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Тема 8. Архітектурні вигляди ПЗ. Реалізація ООП 

проектів із застосування поведінкового шаблону 

проектування Міст (Bridge) 

Л
ек

ц
ія

, 
F

2
F

 

Л
аб

. 
р

о
б

. 
№

5
 

Л
ек

ц
ій

н
и

й
 

м
ат

ер
іа

л
 

Л
аб

. 
р

о
б

. 
№

5
 

Д
и

ст
ан

ц
ій

н
и

й
 

к
у

р
с 

О
п

р
ац

ю
в
ан

н
я
 

л
ек

ц
ій

, 

Л
аб

. 
р

о
б

. 
№

 5
 (

2
) 

 

Д
и

ст
ан

ц
ій

н
и

й
 

к
у

р
с 



Продовження таблиці 

1 2 3 4 5 6 7 

Тиж. 10/ 

4 акад. 

год. 

Тема 9. Архітектурні уявлення моделей розгортання і 

реалізації. Реалізація ООП проектів із застосування 

структурного шаблону проектування Декоратор 

(Decorator) 
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12. Система оцінювання та вимоги 

Форма підсумкового семестрового контролю – залік. 

Підсумкова семестрова оцінка заліку складається з суми балів, отриманих студентом при 

проведенні проміжних (модульних) контролів рівня засвоєння теоретичних знань (за перший та 

другий модулі) та отриманих балів за лабораторні роботи.  

 

Модуль 1 Модуль 2 
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Аудиторна та самостійна робота Аудиторна та самостійна робота 

Теоретичний 

курс 

(тестування) 

Практична робота Теоретичний 

курс 

(тестування) 

Практична робота 

15 20 20 20 25 100 

№ лекцій Вид робіт 

Б
ал

 № лекцій Вид робіт 

Б
ал

  

 

 

 

За кожних 3 

бали 

семестрової 

оцінки студент 

отримує 1 бал 

підсумкової 

семестрової 

оцінки 

автоматично 

 

 

Вступна Техніка безпеки  Лекція № 8 Лаб. роб. № 5   
Лекція № 1 Лаб. роб. № 1  Лекція № 9    
Лекція № 2   Лекція № 10 Лаб. роб. № 6   
Лекція № 3 Лаб. роб. № 2  Лекція № 11    
Лекція № 4   Лекція № 12 Лаб. роб. № 7   
Лекція № 5 Лаб. роб. № 3  Лекція № 13    
Лекція № 6   Лекція № 14 Лаб. роб. № 8   
Лекція № 7 Лаб. роб. № 4  Лекція № 15-16    
 Проміжний 

контроль 

  Проміжний 

контроль 

  

 
 

До підсумкового семестрового контролю (складання семестрового заліку) допускаються 

студенти, які протягом семестру виконали всі види навчальної роботи, успішно пройшли 

проміжні (модульні) контролі і набрали не менше 45 балів семестрової бальної оцінки та за 

умови отримання не менше 60% (15) балів за результатами кожного проміжного (модульного) 

контролю рівня знань.  

Підсумкова оцінка записується за 100-бальною шкалою із подальшим переведенням її у 

шкалу Європейської кредитно-трансферної системи (ECTS) відповідно A, B, C, D, E, F, FX при 

цьому чотирибальна шкала оцінок (з записом семестрової оцінки «відмінно» - А, «добре» - B,C, 

«задовільно» - D, E відповідають підсумковому результату «зараховано», «незадовільно» - F, 

FX відповідає підсумковому результату «незараховано»). 

 

13. Навчально-методичне забезпечення 

1. Методичні вказівки для виконання лабораторних робіт з дисципліни «Архітектура та 

проектування програмного забезпечення» для студентів спеціальності. (ID:1616) «Архітектура та 

проектування програмного забезпечення» Електронні навчальні курси ТНТУ імені І. Пулюя. 



2. Методичні вказівки для самостійної роботи студентів з дисципліни «Архітектура та 

проектування програмного забезпечення». (ID:1616) «Архітектура та проектування програмного 

забезпечення» Електронні навчальні курси ТНТУ імені І. Пулюя. 
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